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1. GIRIS

Proje yonetimi; rekabetin ve dinamizmin siirekli arttigi modern is diinyasinda operasyonel verimliligin en temel
belirleyicisidir. Gliniimiizde is takip ve siire¢ yonetimi pratikleri sadece yazilim gelistirme ekipleriyle sinirli kalmayip; pazarlama
kampanyalarindan finansal operasyonlara, stratejik yonetim siireclerinden start-up 6lgeklendirme modellerine ve kurumsal Proje
Yonetim Ofisi (PMO) departmanlarina kadar tiim sektdr ve is kollarinda hayati 6nem tasimaktadir. Geleneksel proje yonetim
sistemleri (Jira, Asana, Azure DevOps vb.) veri yiginlari altinda hantallasan yapilari, ekipleri yavaslatan karmasik konfigiirasyon
stirecleri ve yapay zeka teknolojilerini sadece pasif bir sohbet arayiizii olarak barimndiran yetersiz entegrasyonlari nedeniyle
kurumlara fayda saglamaktan ziyade ek bir operasyonel is ylikii getirmektedir. Bu durum, siirtiinmesiz, hizli ve siirecleri otonom

hale getirebilen yeni nesil akilli PMO araglarina olan ihtiyaci zirveye tagimistir.

1.1. Projenin Amaci ve Hedefleri

Bu projenin amac; farkli is kollart ve dlgeklerdeki ekiplerin is siireclerini ugtan uca, sifir gecikmeli ve proaktif yapay zeka
destegiyle yonetmesini saglayan "Glide" adli web tabanli akilli proje yonetim platformunu gelistirmektir. Glide, geleneksel
araglarin hantal arayiizlerini ve karmasik is akisi olusturma engellerini asarak, modern kullanici deneyimi trendleri ile

derinlemesine entegre iiretken yapay zeka yeteneklerini tek bir potada eritir. Projenin temel hedefleri sunlardir:

e Yiiksek Performansh ve Sifir Gecikmeli Arayiiz: Vite tabanli React mimarisi kullanilarak, sayfa yenilemeleri
olmadan (SPA) ¢alisan, gelencksel araglarin aksine milisaniyeler igerisinde anlik veri giincellemeleri saglayan akici bir

arayliz sunmak.

¢ Proaktif ve Baglam Duyarh (Context-Aware) Al Entegrasyonu: Yapay zekanin sadece soru-cevap yapan bir sohbet
robotu olarak kalmayip, arka plandaki tiim iliskisel proje verilerini (projeler, geciken isler, dongiiler, ekip yiikii)

okuyarak otonom risk analizi yapmasi, tek tikla eklenebilen gérev kartlari tiretmesi ve canli durum 6zetleri sunmasi.

¢ Siirtiinmesiz Kodsuz (No-code) Otomasyon Motoru: Tekrarlayan idari ve operasyonel siiregleri insan miidahalesine

gerek kalmadan otomatiklestiren, esnek ve kolayca yapilandirilabilen kural motoru altyapist kurmak.

¢ Triage (Eleme) Tabanh Siire¢ Giivenligi: Miisteri veya dis paydaslardan (Guest) gelen talepleri bagimsiz bir Triage

Inbox katmaninda toplayarak, proje backlog'una kontrolsiiz is girislerini engellemek ve sistem giivenilirligini artirmak.

1.2. Proje Kisitlari ve Sinirlari
Gelistirilen Glide Proje Yonetim Sistemi'ne ait kisitlar su sekildedir:

o Kisit 1 (Veritabam Katmani): Bu proje kapsaminda veri saklama islemleri ve REST API istekleri ‘json-server' (Mock

DB) kullanilarak simiile edilmistir. Gerg¢ek bir SQL veya NoSQL veritabani kurulumu kapsam disidir.

o Kisit 2 (Yapay Zeka Servisi): Sistemde OpenRouter API baglantisi entegre edilmistir. Ancak, gecerli bir API anahtari
girilmediginde veya internet baglantist kesildiginde asistanin ¢evrimdist (Simiilasyon/Mock) modunda ¢alismasi

hedeflenmistir.

o Kisit 3 (Giivenlik Altyapisi): Oturum yonetimi ve rol bazli erisim denetimleri (RBAC) frontend katmaninda simiile
edilmis olup, sunucu tarafinda JWT (JSON Web Token) veya SSL/TLS gibi iiretim seviyesi glivenlik protokolleri
kapsam diginda tutulmustur.



2. MATERYAL VE YONTEM

Glide uygulamasimnin gelistirilmesinde, modern web standartlarma uygun, yiiksek hizli ve modiiler kiitiiphaneler tercih

edilmistir. Bu béliimde, sistem mimarisinde kullanilan temel araglar ve bu araglarin ¢alisma mantiklart detaylandirilmistir.

2.1. React 19 ve Vite 8 Altyapisi

React 19, bilesen bazli (Component-based) arayiiz tasarimi saglamasi ve Sanal DOM (Virtual DOM) yapist sayesinde
kullanicr etkilesimlerinde yiiksek hiz sunmasi nedeniyle tercih edilmistir. Gelistirme ortami ve derleme araci olarak Vite 8
secilmistir. Vite, geleneksel Webpack gibi araglarin aksine ES modiillerini (ESM) yerel olarak destekler. Bu durum, gelistirme
asamasinda anlik kod giincellemelerinin (HMR) milisaniyeler seviyesinde gergeklesmesini ve iiretim (production) ¢iktisinin

minimum dosya boyutuyla optimize edilmesini saglar.

Tablo 2.1: React ve Vite Gelistirme Parametreleri

Teknoloji Versiyon Rolii Sagladig1 Avantaj

React Core v19.2.7 Bilesen Hiyerarsisi ve DOM Y 6netimi Sanal DOM ile yiiksek hizli ekran ¢izimi.
React Router v7.18.1 Sayfa Yonlendirme ve Rotalama Rol bazli Protected Rotalar ile erisim denetimi.
Vite v8.1.1 Derleyici ve Paketleyici Hizli HMR ve hizli canli 6nizleme sunucusu.

2.2. Redux Toolkit ile Global Durum Yonetimi

Uygulamanm durumu (state), karmasik bilesen hiyerarsilerinde veri tasima problemlerini (prop drilling) engellemek
amaciyla Redux Toolkit ile tek bir merkezden (Single Source of Truth) yonetilmektedir. Asenkron API cagrilart (RESTful
GET/POST/PUT/DELETE islemleri) Redux Toolkit Thunk yapisi kullanilarak gergeklestirili. Bu sayede veri sunucuda

giincellendigi anda global state de senkronize olarak giincellenir ve Kanban panosu gibi dinamik ekranlara aninda yansir.
Caligma Mantig1:
1. Bilesen Etkilesimi: Kullanici Kanban panosunda bir kart: siiriikleyip baska bir siituna biraktiginda arayiizde bir olay
tetiklenir.
2. Action Dispatch: Bilesen, "updateWorklItem' thunk action'mi yeni durum parametreleriyle tetikler (dispatch eder).
3. API isteyi (Thunk):** Thunk, arka planda JSON-Server'a HTTP PUT istegi gonderir.

4. Store Giincellemesi: Sunucudan basarili yanit geldiginde, reducer devreye girerek Redux Store'daki gdrev bilgisini

giinceller ve ilgili React bilesenleri otomatik olarak yeniden ¢izilir (re-render).



2.3. Tailwind CSS v4 ve Glassmorphic Tasarim Yonergeleri

Arayiiz tasariminda Tailwind CSS v4 kullanilmistir. Tailwind CSS, yardimer siniflar (utility classes) araciligiyla harici CSS
dosyalar1 yazmadan dogrudan HTML/JSX iginde stil tanimlama imkani sunar. Uygulama genelinde premium ve modern bir
goriiniim elde etmek i¢in Glassmorphism (Buzlu Cam Efekti) tasarim dili benimsenmistir. Bu efekt, arka plan resimlerinin

hafifce goriinmesini saglayan yar1 saydam beyaz katmanlar, ince kenarliklar ve bulaniklastirma filtreleri ile olugturulmustur.
Tasarim Sisteminin CSS Degiskenleri ve Ozellikleri:

e Bulamkhik Katmam (Backdrop Blur): ‘backdrop-blur-lg* smifiyla arka plandaki gorseller 16px oraninda
bulaniklagtirilarak icerik okunabilirligi artirilmistir.

¢ Renk Paleti: Koyu mavi (‘#0f172a’), teal (‘#0d9488"), cyan (‘#06b6d4") ve gri tonlarindan olusan dengeli ve kurumsal
bir renk paleti se¢ilmistir.

e Karanlhk Tema (Dark Mode): CSS degiskenleri ve Tailwind konfigiirasyonu iizerinden ‘html.dark’ smifi aktit

edildiginde tiim renkler koyu temaya uygun sekilde esner. Arka plan 1s1k tagmalart ve kart golgeleri karanlik modda

yumusatilarak géz yorgunlugu dnlenmistir.

2.4. JSON-Server REST API ile Veri Modelleme

Projede backend veritabanint ve RESTful API servislerini simiile etmek amaciyla ‘json-server' kiitiiphanesi
yapilandirilmistir. JSON-Server, projenin kok dizininde bulunan "db.json” dosyasini bir veritabani gibi okuyup yazarak HTTP
GET, POST, PUT, PATCH ve DELETE isteklerine tam islevli yanitlar iiretir. Bu sayede veritabani islemleri gercege en yakin
sekilde simiile edilir ve global state giincellemeleri veri tutarliligiyla siirdiriliir. Sistemdeki iligskisel sema 19 temel veri

tablosundan (modiilden) olugmaktadir.

Tablo 2.2: db.json Veritabani Modiilleri ve iliskisel Sema Endpoints



Endpoint Veri Tiirii Temel Alanlar (Fields) Aciklama ve iliski Tanimi
Array . ) Sistemdeki iist galigma alanlar1 (Workspace)
‘/workspaces’ . 'id", 'name’, “settings’
(Object) yapilandirmasi.
’ . Array ‘id", ‘name’, ‘email’, ‘password’, ‘role’, Kullanicr profilleri, kimlik bilgileri ve
users
(Object) ‘avatar’ sistemdeki RBAC rolleri.
Array B Kullanicilarin ¢aligma alanlar ile tiyelik
‘/workspaceMembers’ . id", ‘workspaceld’, ‘userld’, ‘role’ .
(Object) iligkilerini tutan koprii tablosu.
*foroiects® Array ‘id", ‘name’, ‘key’, "description’, ‘color’, Workspace altindaki projeler. Saglik indeksi
rojects
Pro) (Object) ‘status’, “health’, ‘ownerld’ (“health") ve durum takibini barmdirir.
. Array . . Kullanicilarin projelere katilimini ve proje bazli
*/projectMembers’ . ‘id", ‘projectld’, "userId’, ‘role’ o
(Object) yetkilerini tutan koprii tablosu.
s Array ‘id", ‘name’, ‘startDate’, ‘endDate’, “status’, Projeye bagli ¢evik (Agile) dongiiler / sprintler.
cycles
4 (Object) ‘projectld’ Proje tablosuyla ‘projectld" tizerinden iligkilidir.
Jmodules Array ‘id", ‘name’, ‘status’, ‘projectld’, Epik seviyesinde mantiksal iiriin modiilleri (6rn:
‘modules ..
(Object) “description’ Kimlik Dogrulama, Odeme Sistemi).
Py 'id’, “title’, "desc’, “status’, “priority’, Sistemin kalbini olugturan gorevler (Kanban
rra
‘/workltems® Ob'y ‘projectld’, ‘assigneeld’, ‘cycleld’, kartlart). Proje, kullanici, dongii ve modiillerle
ect
(Object) ‘moduleld’, ‘dueDate" iliskilidir.
. . Array ‘id", “workItemld’, ‘userld’, “text’, Is 6gelerine (Work Items) yapilan yorumlar ve
/comments . . .
(Object) ‘timestamp’ tartisma ge¢misi kayitlari.
o . Array o . R R Proje bilgi birikimini ve dokiimantasyonunu
/wikiPages . id", "projectld’, “title’, ‘content’, "creatorld’ . X .
(Object) saklayan Wiki sayfalart veri modeli.
Dis paydaslarin (Guest) Triage (Eleme
. R Array 'id’, “title’, “description’, “status’, $ pay 5. ¢ ‘) ge . )
/intakeRequests . L o . R kutusunda incelenmeyi bekleyen ilk talep ve hata
(Object) clientName', “clientEmail’, “projectld o .
bildirimleri.
. . R Array ‘id", “projectld’, “trigger’, ‘condition’, Kodsuz otomasyon kural motorunun kural
/automationRules ) ) ) ) o )
(Object) ‘action’, isActive’ tanmimlamalar1 (Tetikleyici, Kosul ve Aksiyon).
. . . Array ‘id", ‘userld’, “title’, ‘message’, ‘read’, Kullanicilara sistem igi bildirimleri ileten veri
/notifications’ ) .
(Object) “timestamp’ tablosu.
Array ‘id", ‘userld’, ‘projectld’, ‘prompt’, Yapay Zeka asistani ile yapilan sohbetlerin ve
*/ailnteractions’ . . . . . o .
(Object) ‘response’, ‘actionType’, ‘timestamp’ rapor taleplerinin analiz ge¢cmisi giinliikleri.
; Array ‘id", “projectld’, “title’, ‘content’, Al asistan tarafindan tiretilen ve arsive
*/reports’
P (Object) ‘generatedAt’ kaydedilen proje raporlari ve 6zetleri.
. Array . . Tetiklenen otomasyon kurallarinin tarihsel
‘/automations’ ] ‘id", ‘ruleld’, ‘firedAt’, ‘status’, "details’ i
(Object) calisma ve hata log giinliikleri.
. R Array N o R Proje dosyalari, ekler ve dokiimantasyon eklerini
/docs . id", “projectld’, “title’, "url’, ‘uploadedBy .
(Object) saklayan veri tablosu.




Endpoint Veri Tiirii Temel Alanlar (Fields) Aciklama ve iliski Tanimi
Array . . o Workspace genelindeki geribildirim ve bilet
‘/requests’ . 'id’, “title’, “description’, “status’, ‘type’ . o
(Object) (ticket) verileri.
) Array ) ) Projeye 0zel dinamik is akist durumlari (states)
‘/settings’ . ‘id", “projectld’, "workflowStates’, "labels’ B .
(Object) ve kiiresel etiket (label) tanimlari.




2.5. Yapay Zeka Servisi (OpenRouter API) Entegrasyonu

Glide uygulamasinin yapay zeka asistani, OpenRouter altyapisi tizerinden dogal dil modellerine (6rn: Mistral, GPT-40 mini
veya Llama 3) baglanir. Asistanin ¢alismasi igin asenkron bir streaming Fetch API entegrasyonu yazilmigstir. Kullanici bir soru
sordugunda, istek sistemdeki mevcut proje verileri (aktif gorevler, geciken isler, dongii bilgileri) ile zenginlestirilerek (Context

Injection) API'ye gonderilir.

Sistemde ayrica bir **Fallback (Mock) Al Katmani** bulunmaktadir. Yerel ortamda API anahtari tanimlanmadiginda
asistan ¢evrimdigi moda geger ve kullanici taleplerini analiz eden regex tabanli kurallar ¢alistirilir. Cevrimdist modda bile asistan,

gorev olusturma ve risk raporu hazirlama islevlerini simiile ederek arayiiziin caligmasini kesintisiz stirdiiriir.

Sekil 2.1: Al Asistani Dogal Dil Analiz ve Gorev Doniligiim Akisi

Dogal Dil Girdisi > Al Analiz Motoru S Arayiiz Oneri Karti
"Veri tabani isi ag" (JSON Nesnesi Uretimi) (++ Onayla/Reddet)

Al Asistaninin Yapilandirtlmis Yanit Semasi:

Asistan bir gorev olusturmak istediginde, konusma akisini bozmamak i¢in normal cevabinin sonuna 6zel bir JSON formati
ekler. React katmanindaki "AlAssistantView' bileseni, gelen metindeki JSON desenini tespit ederek araylize dzel bir kart gizer.

Bu kurgusal yapi, kullanicinin tek tikla yapay zeka tarafindan 6nerilen gorevi projeye kaydetmesini saglar.



3. KURULUM VE UYGULAMA YAPISI

Bu boliimde Glide uygulamasinin yerel gelistirme ortaminda nasil kurulacagi, dizin yapisinin detaylart ve temel islevsel

modiillerin tasarimi ekran sablonlariyla gosterilmektedir.

3.1. Gelistirme Ortaminin Hazirlanmasi

Glide, JavaScript ¢alistirma ortami Node.js tabanlidir. Gelistirme ve derleme adimlari i¢in asagidaki paketlerin yiiklenmesi

gerekmektedir:

1. Node.js Kurulumu: Node.js'in resmi web sitesinden LTS (Uzun Siireli Destek) stirlimii indirilir ve kurulur. Kurulum

bittikten sonra terminalden ‘node -v' komutuyla siiriim kontrol edilir.

2. Bagimhliklarin Yiiklenmesi: Terminalde proje dizinine gidilerek bagimliliklar kurulur:

npm install

3.2. Proje Dosya ve Dizin Yapisi Analizi

Glide uygulamasinin kaynak kodlari “/src’ dizini altinda modiiler, siirdiiriilebilir ve endiistriyel standartlara uygun bir
Feature-Folder (6zellik tabanli klasérleme) mimarisiyle yapilandirilmistir. Bu yap1 sayesinde her ana fonksiyonel alan (gérev
yonetimi, Al asistani, otomasyonlar vb.) kendi arayiiz elemanlarini, veri dilimlerini (Redux slices) ve sayfa denetleyicilerini

bagimsiz yonetir. Katmanli dosya hiyerarsisi asagidaki gibidir:

e “/src/components’ (Tekrar Kullanilabilir ve Modiiler UI Bilesenleri): Uygulamanin her gériiniimiine ait alt arayiiz
parcalart burada saklanir. Modiiler bir yapida boliinmiistiir:
o ‘layout/': Uygulamayi sarmalayan ‘Sidebar' (yan menii), ‘Header" (iist ara¢ gubugu) ve RBAC yetki denetimini

frontend seviyesinde yiiriiten "ProtectedRoute" bileseni.

o

‘dashboard/": KPI 6zet kartlari, son gilincellemeler akisi ("DashboardRecentUpdates’), proje saglik durum

kartlari, cark grafikleri ve **DashboardAiAssistant** canli analiz paneli.

o

‘workitems/": Kanban kartlar1 (*WorkItemKanban'), tablo listeleri (" WorkItemTable"), toplu islem arag gubugu

ve gorev ekleme/diizenleme modallari.

o

‘requests/": Dis talepleri karsilayan ‘CreateRequestForm’ ve PM eleme ekrani olan ‘RequestTable’.

o

‘ai/*: Al sohbet arayiizii (" AiChatInterface'), mesaj balonlari ve akan metin (typewriter) bilesenleri.
o ‘projects/', ‘cycles/', ‘modules/', ‘people/’, ‘profile/', ‘settings/', ‘automations/', ‘docs/', ‘reports/': Ilgili is

nesnelerine ait gorsel kartlar ve alt form elemanlari.

e ‘/src/pages’ (Sayfa Denetleyicileri - Route Controllers): Rotalama (Routing) tablosuna dogrudan baglanan ana sayfa
bilesenleridir. Bu bilesenler alt bilesenleri sarmalar ve sayfa yiiklendiginde gerekli Redux asenkron eylemlerini (actions)
dispatch eder. (Orn: “AlAssistantView.jsx', ‘DashboardView.jsx", ‘ProjectsView.jsx', "LoginView.jsx").

o ‘/src/store’ (Redux Global State Yonetimi): Uygulamanin durum yonetim kalbidir.

o ‘store.js': Redux store ayarlarinin yapildig: ve slice'larin birlestirildigi ana dosya.
o ‘slices/": Redux Toolkit ile yazilmis 12 adet veri dilimi (slices). Thunk eylemleriyle backend REST API'den

verileri ¢eker (fetch) ve store'u giinceller (6rn: “authSlice.js', "worklItemsSlice.js’, “settingsSlice.js").

e “/src/services’ (Network ve Yapay Zeka Entegrasyon Katmani): Dis diinya baglantilari.



o ‘apijs': Tim API isteklerinde kullanilan, token ekleme ve global hata yakalama (global error-catching)

islemlerini yiiriiten Fetch API tabanli “apiFetch’ modiilii.

o ‘aiService.js': OpenRouter API sunuculari ile kurulan streaming (akan veri) baglantisin1 yoneten, API anahtar

olmadiginda otomatik devreye giren ¢evrimdisi fallback (simiilasyon) modunu barindiran yapay zeka servisi.

e ‘/src/utils’ & ‘/src/hooks’ & ‘/src/config’: Yardimci zaman ve renk algoritmalari, ekran veri gruplayicilan

(*dashboardUtils.js"), temalandirmay1 yiiriiten custom hook'lar (‘useTheme.js*) ve global yapilandirma ayarlari.

Sekil 3.1: Glide Detayli Klasor ve Kod Organizasyon Semasi

l == src/components/ (Ozellik Tabanli Alt Arayiiz Pargalari - Dashboard, Kanban vb.)
l ~ src/pages/ (Sayfa Yapilari ve Rota Denetleyicileri - Views)
+ src/store/slices/ (Thunk API Baglantili Redux Eyalet Slices - 12 Slices)

l src/services/ (apiFetch ve OpenRouter API Entegrasyonlari)



3.3. REST API ve JSON Veritabani Yapilandirmasi

Glide, iliskisel veritabani simiilasyonunu ‘db.json" {izerinden yiiriitiir. Sunucu ayarlar1 ‘package.json" igerisindeki ‘server’
script'ine tanimlanmistir. JSON Server varsayilan olarak 3001 portunda ayaga kalkar ve HTTP POST/PUT gibi isteklerle

‘db.json" dosyasini anlik olarak giinceller.

Sekil 3.2: db.json Veri iligki Semasi

Work Items

Projects id Users
i
id 1=>N i N->1 id
projectld
ownerld . role
assigneeld

3.4. Uygulamanin Baglatiimasi

Yerel gelistirme ortaminda uygulamayi test etmek i¢in iki farkli terminal sekmesinde sunucular galistirtlir:

Adim 1: Backend Sunucusunun Cahstirilmasi:

Adim 2: Frontend Sunucusunun Cahstirilmasi:

Derleme sonrasinda tarayici iizerinden girig ekranina otomatik yonlendirme gergeklestirilir.



3.5. Temel Modiillerin Arayiiz Analizleri ve Mockup'lar

Bu alt boliimde, sistemin ana sayfalari, is akislar1 ve kullanici deneyimini artirmak igin gelistirilen cam efektli arayiizler

sablon tasarimlarla incelenmektedir.

3.5.1. Giris Ekrani (Login View)

Girig ekrani, arka planda dinamik parlayan 11k siizmeleri (blur blobs) ve yari saydam glassmorphism kart tasarimina
sahiptir. Kullanicilar kendi kimlik bilgileriyle giris yapabildikleri gibi, alt kisimda bulunan "Demo Hesaplar" kartlarina tiklayarak
sisteme Admin, PM, Member veya Guest rollerinde hizlica baglanabilirler. Bu 6zellik, degerlendirme asamasinda farkl yetkilerin

kolayca test edilmesini saglar.

@® ® O Giris Ekrani (Login) http://localhost:5173/giris

Glide Giris Paneli

[ E-Posta: ahsen.dinler@marmara.edu.tr J

[ Sifre: ssees J

DEMO HESAP HIZLI SEGIM
Yonetici (Admin) Tikla ve Doldur

Sekil 3.3: Cam Efektli (Glassmorphic) Login Sayfasi Mockup Sablonu



3.5.2. Dashboard ve Metrik Analitigi

Kullanic1 giris yaptiktan sonra otomatik olarak /panel (DashboardView) sayfasina yonlendirilir. Dashboard, projedeki

durum analizlerini ve is akigini tek bir ekranda derleyen, alt bilesenlerden olusan son derece kapsamli ve dinamik bir kontrol

panelidir. Dashboard modiilii su temel bilesenlerden olusmaktadir:

DashboardHeader: Oturum agan kullanicinin ismini karsilar ve sistemdeki etkin roliiniin (Admin, PM, Member, Guest)

etiketini dinamik olarak gosterir.

DashboardStatsCards (5 Dinamik KPI Ozet Kart1): Sayfanm iist kisminda yer alan; Aktif Projeler, Agik Gérevler,
Kritik Geciken Isler, Aktif Sprint (Cycle) Ilerleme Yiizdesi ve Yiiksek Oncelikli Is adetlerini listeleyen KPI kartlaridir.
Bu kartlara tiklamak, Al PMO asistaninin ilgili KPI odaginda (Risk raporu, haftalik ilerleme raporu) anlik 6zet analizler

tretmesini tetikler.

DashboardAiAssistant (Glide AI Calisma Alam Analizi): Dashboard'un iist kisminda tam genislikte yer alan akilli
yapay zeka analiz serididir. Sayfa yiiklendiginde otomatik olarak (‘useEffect’ kancasi ile) tetiklenir ve o anki aktit
projeler, geciken is riskleri ve ekip verilerini OpenRouter API tizerinden analiz ederek kullaniciya 6zel kisa bir "Mevcut

Durum Eylem Plan1" (Al Ozet ve tavsiye raporu) hazirlar.

DashboardMyTasks: Giris yapan kullanicrya atanmis ve heniiz tamamlanmamis (status != done) olan kisisel gérev

listesini ve bunlarin teslim tarihlerini sunar.
DashboardActiveCycle: Cevik (Agile) sprint siire¢lerinin durumunu ve tamamlanma barini (Progress) gorsellestirir.

DashboardProjectHealth: Calisma alanindaki projelerin ilerleme oranlarini ve geciken gorev sayilarmi hesaplayarak

proje sagligini dinamik olarak "Yolunda", "Riskli" veya "Kritik" olarak siniflandirir.

DashboardMemberWorkload: Ekip iiyelerinin aktif is yiiklerini (Low, Medium, High) istlerindeki gorev sayilarina

gore analiz eden gorsel kapasite panelidir.

DashboardRecentUpdates: Proje genelinde kullanicilarin  yaptigi yorumlar, géreve baslama ve tamamlama

hareketlerini kronolojik bir akis halinde (Activity Stream) listeler.

Rollerin yetki sinirlarmin test edilebilmesi icin sistemde dinamik bir rol degistirme butonu bulunmamaktadir. Kullanicilar

rolleri degistirmek i¢in profil meniisiinii kullanarak ¢ikis yapmakta ve giris ekranindaki "Demo Hesaplar" kartlar1 (Y6netici, PM,

Ekip Uyesi, Misafir) yardimiyla farkli yetki smirlarina sahip kimliklerle sisteme baglanarak rol duyarliligini test edebilmektedir.

@ Yonetim Paneli (Dashboard) http://localhost:5173/panel

Proje Ozet Panosu (Glide) Rol: Admin
12 %75 3
Tamamlanan is Sprint ilerleme Kritik Risk
Sprint Hiz Analizi (Burn-down) Aktivite Akisi

I Beyza, "Auth" kartini Done yapti.

| Esra, yeni bir otomasyon kurali ekledi.

I Ahsen, Triage Inbox talebini onayladi
I Aslinur, "Vite" versiyonunu giincelledi



3.5.3. s Ogeleri ve Siiriikle-Birak Kanban Panosu

Is ogelerinin yonetildigi Kanban panosu (*WorkItemsView.jsx'), projenin giinliik operasyonel akisimi diizenleyen
merkezdir. Sistem, dinamik siiriikle-birak (drag-and-drop) mekanizmasini kullanarak gorevlerin durum gegislerini gorsel olarak
yiriitir. Kanban panosunun siitun yapist tamamen dinamiktir,; yani Admin panelinden veya veri tabanindan (settings.json’

semast) yeni bir siire¢ durumu (6rn: "In Review") eklendiginde, Kanban panosu otomatik olarak esneyerek yeni bir siitun kazanir.

Kanban Kart Mimarisi ve Etkilesim: Her gorev kart1 (*WorkItemKanban.jsx") lizerinde gérevin benzersiz anahtari (6rn:
GLI-102), dncelik derecesi (renk kodlu HIGH, MEDIUM, LOW etiketleri), teslim tarihi ve atanan ekip tiyesinin avatari bulunur.
Karta tiklandiginda acilan EditWorkItemModal. jsx detay: tizerinden; gorev agiklamalari diizenlenebilir, sprint (cycle) iliskisi
kurulabilir, epik modiil atamalar1 yapilabilir ve is 6gesine yorumlar eklenerek ekip ici tartisma baslatilabilir. Arayiiziin istiinde
yer alan arama ve coklu filtreleme bari sayesinde; atanan kisi, Oncelik, sprint ve modiil bazinda anlik siizme islemleri

gergeklestirilir. Toplu islemler gubugu (‘BulkActionsBar.jsx") ise secilen birden fazla gérevin durumunun veya 6nceliginin tek
tikla giincellenmesini saglar.

o ® Kanban is Takip Pano Goriiniimii http://localhost:5173/is-ogeleri
Yapilacaklar 2 Devam Edenler 1 Tamamlananlar 1
HIGH MEDIUM Low
API Gegit Rotasini Optimize Et Redux Store Veri Entegrasyonu Dashboard Arayiiz Gelistirmesi
GLI-102 @ GLI-105 e GLI-101 @

Low

Logo Gorselini Base64'e Cevir

GLI-108 (o]

Sekil 3.5: Kanban Pano ve is Ogeleri Dinamik Siitun Yapisi



3.5.4. Otomasyon Kural Motoru (Automations)

Otomasyon motoru (* AutomationsView.jsx"), ekiplerin giinliik yonetim operasyonlarindaki el yordamiyla yaptig1 adimlar
sifira indirmek ve insan kaynakli unutma/hata payini yok etmek icin gelistirilmistir. Sistem, kod yazma gereksinimi olmayan
(No-code) gorsel bir kural sihirbaziyla calisir. Kural yapist; Tetikleyici (Trigger), Kosul (Condition) ve Aksiyon (Action)

mantiksal katmanlarindan olusur.

Calisma Algoritmasi ve Senaryolar: Bir gérev durumu giincellendiginde veya yeni bir i olusturuldugunda kural motoru
arka planda tetiklenir. Eger kuralda tanimlanan mantiksal kosullar saglaniyorsa, belirlenen aksiyon aninda veri tabanina ("json-
server’) yansitilir ve ilgili degisiklikler store iizerinden arayiize dagitilir. Tetiklenen her otomasyon kuralinin basar1 durumu ve

zaman damgalar1 ‘/automations’ endpoint’inde loglanarak sistem yOneticisine sunulur.

Ornek Senaryo A (Darbogaz Onleme): "Bir gorevin durumu 'In Review' (incelemede) asamasina cekildiginde
[Tetikleyici], eger gdreve atanmig bir gelistirici yok ise [Kosul], gdrevi otomatik olarak Proje Yoneticisine ata [Aksiyon]." Bu

sayede inceleme bekleyen gorevlerin sahipsiz kalmas1 dnlenir.

) @ Otomasyon Kural Tanimlama Arayiizii http://localhost:5173/otomasyonlar

Kural: incelemedeki Gérevleri Otomatik Ata
Gorev durumu "In Review" yapildiginda
Atanan kisi "Atanmamis (Unassigned)" ise

Gorevi otomatik olarak "Onur Baha Kog" Uzerine ata

Sekil 3.6: No-code Otomasyon Kurallari Akis $Semasi Mockup Goriiniimii



3.5.5. Akilli Yapay Zeka Asistani (Al Assistant)

Akilli Yapay Zeka Asistan1 (" AlAssistantView.jsx '), Glide platformunun en belirgin ve yenilikgi 6zelligidir. Klasik proje
yonetim araglarmin sundugu basit arama motorlarinin aksine, sisteme gomiilii ve baglam duyarli (Context-Aware) bir co-pilot
olarak calisir. Sayfa agildiginda veya proje secildiginde, mevcut projenin is listeleri, sprint tarihleri, ekip kapasitesi ve geciken

riskli isler toplanarak sistem talimatlarina (Prompt Injection) eklenir.

Dogal Dilden Eyleme Déniisiim: Kullanici asistan arayiiziine dogal dilde bir komut girdiginde (6rn: "Giris ekrani tasarimi
icin yiiksek oncelikli bir gorev a¢"), OpenRouter iizerinden ¢alisan model bu girdiyi isler. Istek, gérev olusturma niyetindeyse

yapay zeka dogrudan metin cevabi yerine yapilandirilmig bir JSON semas: (CREATE TASK' eylemi) dondiirtir:

{ "type": "CREATE_TASK", "title": "Giris Ekrani Tasarimi", "description": "Giris ekrani mockup ve React 19 kodlamasi.", "priority": "HIGH" }

Arayiiz bu JSON ¢iktisin1 yakalar ve kullaniciya 6zel bir **"Yeni Gorev Onerisi"** kart1 gizer. Kullanic1 "Onayla ve Ekle"

butonuna bastig1 an Redux action tetiklenerek gorev veritabanina ve Kanban panosuna milisaniyeler icinde kaydedilir.

() @ Yapay Zeka Asistani (Al Chat) http://localhost:5173/yapay-zeka

Glide Al Proaktif Asistan

Girig ekrani tasarimi igin yliksek oncelikli bir gorev ag.

Isteginizi analiz ettim. Proje verilerinize uygun olarak asagidaki gérev kartini hazirladim:

+

Onayla ve Ekle

Asistana bir mesz

Sekil 3.7: Dogal Dil isleme Destekli Yapay Zeka Asistan Sohbet Arayiizii



3.5.6. Dongiiler ve Sprint Planlama (Cycles)

Glide, cevik (Agile/Scrum) yazilim metodolojilerini desteklemek amacryla gelismis bir Dongii (sprint/cycle) yonetim
araylizii barindirir. Her projenin altinda bagimsiz déngiiler tanimlanabilir. Déngiiler; isim, baslangig tarihi, bitis tarihi ve durum

(Yaklasan, Aktif, Tamamlandi) 6zniteliklerine sahiptir.

Sprint izleme ve ilerleme: Aktif olan dongii, projedeki gorevlerin tamamlanma yiizdelerini ve yakilan is (burndown)
egilimini otomatik hesaplar. ‘CyclesView.jsx' sayfasinda, aktif dongiiye ait toplam gorev sayisi, tamamlanan islerin orani ve
bitise kalan giin sayis1 dinamik grafiklerle gorsellestirilir. Gelistiriciler ve PM'ler, gorev olustururken veya diizenlerken ilgili is
kartin1 dongiiye atayarak sprint kapsamini belirler. Siiresi biten dongiiler tamamlandi durumuna alarak arsivlenir ve bitmeyen

gorevler backlog'a veya bir sonraki dongiiye aktarilir.

3.5.7. Modiil ve Epik Takibi (Modules)

Biiyiik olgekli projelerin uzun vadeli stratejik hedeflerini mantiksal boliimlere ayirmak ig¢in Modiiller (Epics/Features)
kullanmhir. Ornegin bir e-ticaret projesindeki "Odeme Gegidi", "Uyelik Sistemleri" veya "Arama Algoritmasi" gibi biiyiik is

kirtlimlar: birer modiildiir.

Modiiler flerleme Takibi: ‘ModulesView.jsx' ve ‘ModuleTimeline.jsx' bilesenleri, her modiiliin altindaki ggrevlerin
tamamlanma durumunu (done/total) analiz ederek modiiliin ger¢ek zamanli tamamlanma oranini ¢ikarir. Gorsel arayiizde,
modiillerin baslangi¢ ve bitis tarihleri Gantt benzeri bir zaman ¢izelgesinde (Timeline) listelenir. Bdylece yoneticiler, makro

diizeyde hangi 6zelligin geciktigini ve hangi ekiplerin hangi modiillere odaklandigini aninda tespit edebilirler.

o @ Dongiiler & Modiiller Takip Paneli http://localhost:5173/donguler
Sprint 4: AP| & Giivenlik AKTIF Epic: Al Asistan Cekirdegi ANALIZ
Tarih: 12 Tem - 26 Tem 2026 Hedef Teslim: 30 Agu 2026
ilerleme Orani %75 Alt Gérev Tamamlanma 3/8 Goérev

Sekil 3.8: Gevik Dongiiler ve Proje Epik Modiilleri Durum Kartlari



3.5.8. Talep Toplama ve Triage Yonetimi (Intake)

Glide proje yonetim platformunu benzerlerinden ayiran en 6nemli mimari 6zelliklerden biri, dig paydaslarin (misteriler,
destek ekibi) taleplerini toplayan bagimsiz bir **Triage (Talep Eleme) Gelen Kutusu** (‘RequestsView.jsx') katmanidir.
Geleneksel sistemlerde harici talepler dogrudan gelistirici backlog’una diiser ve planlama kirliligine neden olur. Glide, bu siireci

izole bir ara katmanla ¢ozer.

Triage is Akisi (Triage Workflow): Miisteriler veya Misafir (Guest) roliindeki kullanicilar basitlestirilmis bir talep formu
doldurarak sisteme bilet (ticket) ekler. Bu biletler, ‘intakeRequests” veri tablosuna diiser. Proje yoneticileri ve yoneticiler, gelen

kutusunda bu talepleri inceler. Her talep i¢in ii¢ segenek bulunur:

e Approve (Onayla): Talep onaylandiginda yoneticiye bir popup agilir. Yonetici, bu talebin hangi projeye dahil
edilecegini, dnceligini ve atanan kisiyi seger. Sistem arka planda bu talebi ‘/intakeRequests™ tablosundan siler ve iligkisel

verileriyle dogrudan ‘/workltems’ (gorevler) tablosuna yeni bir Kanban kart1 olarak aktarir.
¢ Decline (Reddet): Talep reddedilir ve gerekgesi sisteme iglenerek durum "Reddedildi" olarak etiketlenir.

o Archive (Arsivle): Talep, aktif isleri kirletmemek adina arsiv tablosuna taginir.

Bu akas, i¢ ekip ile dis miisteriler arasinda giivenli ve kontrollii bir is koprisii kurarak planlama biitiinliigiinii korur.
) @ Talep Eleme ve Triage Yonetim Paneli http://localhost:5173/talepler
& Gelen Triage Talepleri (Triage Inbox)

Talep Sahibi Konu Basghgi Durum islemler

Aslinur (Miisteri) Odeme adiminda donma hatasi aliyorum BEKLEMEDE D @@

Sekil 3.9: Gelen Dis Paydas Talepleri ve Eleme (Triage) Karar Mekanizmasi



3.5.9. Kullanici Yonetimi, Rol Yetki Matrisi (Users & Roles)

Glide platformunun giivenligi ve rol hassasiyeti, frontend katmaninda kurgulanan **Rol Tabanli Erisim Denetimi
(RBAC)** mekanizmastyla yonetilir. Sistemde tanimli 4 temel rol (Admin, PM, Member, Guest) bulunmaktadir.
‘ProtectedRoute.jsx’ bileseni rotalar1 sarmalayarak yetkisiz girisleri engellerken, goériiniimlerdeki bilesenler de ‘activeRole

durumuna goére CRUD diigmelerini ve meniileri dinamik olarak gizler veya pasiflestirir.
Rollerin Genel Sinirlari ve Davramslar:

e Yonetici (Admin): Sistemdeki en iist diizey yetkili hesaptir. Workspace olusturma/diizenleme, tiim projeleri ve gorevleri
yonetme, otomasyon kurallar1 tanimlama, Triage kutusundaki talepleri onaylayip silme ve sistemdeki diger kullanicilarin

yetki derecelerini degistirme hakkina sahiptir.

e Proje Yoneticisi (PM): Sadece sahibi veya iiyesi oldugu projelerde tam yetkiye sahiptir. Gorevler (Kanban), Dongiiler
(Sprints) ve Modiller (Epics) iizerinde ekleme, silme ve diizenleme yapabilir. Otomasyon kurallari olusturabilir.
Workspace genel ayarlarini degistiremez.

o Ekip Uyesi (Member): Atandig1 projelerdeki gorevleri goriintiileyebilir. Sadece kendi olusturdugu veya iizerine atanmis
is 0gelerini giincelleyebilir ve bunlara yorum yazabilir. Yeni proje olusturma, sprint tanimlama, otomasyon kurali yazma
veya triage taleplerini yonetme yetkisi bulunmaz.

e Miisteri / Misafir (Guest): En kisitli roldiir. Sadece projenin bitmis veya aktif durumlarini izleyebilir (Read-only).
Triage formunu kullanarak yeni bir dig talep (Intake Request) olusturabilir ve yetki verilen is dgelerine yorum yazarak

geribildirim iletebilir.

Tablo 3.1: Glide Rol-Yetki Matrisi (RBAC Matrix)

X . Yonetici . . . Miisteri / Misafir

Yetki Alam1 / Fonksiyon . Proje Yoneticisi (PM) Ekip Uyesi (Member)
(Admin) (Guest)

Proje / Workspace CRUD v Evet X Hayir X Hayir
Dongii (Sprint) & Modiil

= -(.p ) v Evet v Evet X Hayir X Hayir
Yo6netimi
Gorev (Kanban) CRUD v Evet v Evet X Hayir (Read-only)
Otomasyon Kurali Tanimlama v Evet v Evet X Hayir X Hayir
Triage Talep Eleme

g P v Evet v Evet X Hayir X Hayir
(Approve/Reject)

Talep / Bilet Olusturma (Intake) v Evet v Evet v Evet v Evet (Yegane Yetki)



4. SONUG

Bu bitirme projesi kapsaminda, modern yazilim ekiplerinin proje siireglerini verimli ydnetmesini amaclayan yapay zeka ve
no-code otomasyon destekli "Glide" proje yonetim sistemi basariyla gelistirilmistir. Gelistirilen sistem, Vite derleme aract ve

React kiitiiphanesinin sagladig1 anlik sayfa giincellemeleri sayesinde yiiksek performansli bir kullanici deneyimi sunmaktadir.

Proje kapsaminda kurgulanan no-code otomasyon yapisi, ekiplerin el yordamiyla yaptigi durum giincellemelerini ve
atamalar1 otomatiklestirerek siire¢ i¢i hata oranlarini minimize etmistir. Al asistaninin proaktif gérev 6nerme ve risk analizi
yetenekleri, proje yoneticilerinin idari is yiikiinii azaltmada yenilikci bir yaklagim sergilemistir. Gelecek gelistirmelerde, JSON
Server mock altyapisinin yerini mikroservis mimarisinde ¢alisan gercek bir backend servisine ve WebSocket tabanli anlik veri

senkronizasyon mekanizmalaria birakmasi hedeflenmektedir.
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